Bu calisma, 5-9 Eyliil 2012 tarihleri arasinda Izmir Karaburun’da diizenlenen
“kapitalizmin kiskacinda doga — toplum — teknoloji” temali

7. Karaburun Bilim Kongresi’nde sunulmak tizere hazirlanmistir.

Kongre sirasinda bildiriyi dinleyenlerin dnceden okumus olarak tartismalara katilabilmesi i¢in

bu formatta web sitemizde yayimlanmistir.

Atifta bulunabilmek i¢in yazar(lar)in iznine bagvurmanizi rica ederiz.

Karaburun Bilim Kongresi Diizenleme Kurulu

26.08.2012



Veri ile Nesnesellesen Gerg¢eklik:

Teknoloji Meta-Realite ve Materyalite Arasindaki Pusula
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OZET

Insan-teknoloji iliskisi hizli bir degisime ugruyor. Teknoloji bagiml bir toplumda insan-teknoloji
iligskisi yeni diinya diizeninin boyutlarini belirlemede 6nemli bir katman. Giliniimiiziin yayginlasan teknoloji
kullanimi, teknolojiyi toplumlarin ve kiiltiirlerin 6nemli bir tartigma konusu haline getirdi. Teknolojinin yaygin
varlif1 sayesinde cesitli yiizeylerden yansiyan veya ylizeylere yansitilan goriintiilerden izledigimiz diinya,
gercekligin farkli boyutlarda algilanmasina ve goreceli bir katman yapisina sahip olmasina neden olmustur.
Tanik oldugumuz gerceklik, yapisal anlamda teknolojik etkenler ile yogruldugunda veri sekline biiriinerek
simgesel bir icerik bigiminde nesnesellesmektedir. Giin gectikge materyallikle meta-gergekligin sinirlar

birbirlerine yaklagmaktadirlar.

Anahtar kelimeler : Teknoloji, Felsefe, Insan, Gerceklik

GIiRIS

Kendi gelecegini tasarlama konusunda s6z sahibi olan insan uygarlifi zaman icinde verilen kararlarla
ortaya ¢ikan sonuglar dahilinde kendine yeni bir meta-diinya yaratmis durumdadir. Sonradan yaratilan bu diinya
karmasa ve diizenin sirt sirta yaslandigi bir gekismenin ev sahipligine sahit olmaktadir. Uzerinde yasadigimiz

diinya ihtiva etti@i tiim materyalleri ile manipiilasyona agik bir sekilde kendi kendine bagkalasan bir nesneye

doniismiistiir. Bu bagkalasmanin ana roliinde insanligin kurdugu medeniyet yer almaktadir.

Teknoloji insanin kullaniminda insan varligindan beslenmis ve karakterini biiyiik 6l¢iide insandan
beslenerek olusturmustur. Insan iiriinii olan y&niiyle teknoloji materyal bagimlis1 bir dogaya sahiptir. Viicut
buldugu tiim varliklar maddesel bir icerik tasimaktadirlar. Oysa ki teknoloji 6ziinde maddeye ait degildir.
Teknoloji insanlarla yasayan paralel bir diinyanin aktoriidiir. Sadece materyalite boyutuyla atomik bir nesne

degildir. Siirekli hal ve davranis degistiren bir olgudur.

VERIYE DONUSEN GERCEKLIK

Inanmak zihnimizde var etti§imiz bir gercekligin sonucudur. Tiim deger yargilarimizla ve diinyadaki
gbzlemlerimizle sekillendirdigimiz kaliplarimiz bize kendi gergekliklerimizi tanimlar. Inandigimiz degerler
piramidinin tepelerinde daha yogun hissettigimiz degerleri neredeyse sorgulamaktan vazgegtig§imiz olgulara
doniistiiriiriiz. Inanglar, s6z konusu degerler piramitlerinin tepecikleridir. Sorgulanmaz hale getirilen inanglar

insanlarin inatlagtig1, kolaylikla sarsamadiklar: taraflaridir.



Inanglarimiz ile yorumlayarak algiladigimiz gergeklikler havuzu diinyaya bakis agimuzi farkli
boyutlarda yasamamiza neden olabilmektedirler. Sasirtmaca veya kandirmaca olarak nitelendirilebilecek olan
gorsel illiizyonlar gecmiste cesitli sekillerde farkli amagla i¢in kullanilmistir. Giiniimiize gelindiginde gelistirilen

goriintii teknolojileri sayesinde s6z konusu illiizyonlar ¢ok daha ileri seviyede izleyicilere sunulabilmektedirler.

Ekranlar bir koltuga oturup birkag metreden izledigimiz kullanimlarindan siyrilarak bilgisayarlar ile
yarim metreye kadar yaklagsmis, cep telefonlari ile 20-30 santimetreye kadar gézlerimizin 6niine yaklagmiglardir.
Cerceveleyerek bir bilginin somutlagtirilmasi fikri tablolasma mantigi igerisinde olduk¢a eskiden bu yana
yapilmaktadir. Ancak giinlimiizde bu mantik seklen korunmasma ragmen farkli boyutlara tasinmaya
baslanmistir. Kisinin ¢er¢evenin icine dahil olmasini saglayan katilimci profilinin iiretilmesi ile goriintii kisinin
yasadig1 gercekligin bir parcasi olmaya baslamistir. Gozlerimiz ile algiladigimiz yiiksek ¢oziiniirliikle diinyanin
es zamanli olarak cesitli optik teknolojilerle elektronik olarak iglenmesiyle beraber var olanin goriintii

yiizeylerinden sunulmasina dair giiniimiizde bir deformasyon siirecinin yasandigi s6z konusudur.

Gergege yakin goriintiiniin gergeklik imaj kalitesinden diisiik olmasindaki farklilik internet video
kanallarinin sik kullanimi ve 3D animasyonlarin yayginlagsmasiyla beraber kullanim agisindan goz ard1 edilen bir
seviyeye inmektedir. Gergek olan goriintiiyii ekran iizerinden es zamanli olarak izlemekteyken sunulan
goriintiiye ek olarak ilave edilen tasarlanmis ve planlanmig gergeklikler var olan gergekligi zenginlestirmekte ve
manipiile etmektedirler. Zenginlestirilen gerceklik es zamanli olma hali {izerinden izleyiciyi daha etkili bir
sekilde ikna etmektedir. izleyicinin bakis acis1 pasif olarak kadraj icindekine tanik olmak olarak kurgulandiginda
izlenen goriintiiniin gercekligi kisinin kendi gozleriyle bakarak olusturdugu goriintiiye kadraj dahilindeki

goriintiide olusan gerceklige oranla daha diisiik bir seviyededir.

Yukarida belirtilen iki farkliligi su orneklerle agiklamak miimkiindiir. Canli olarak sunulan spor
karsilagsmalart da bilgi amagli verilen metinsel igerik ekranda es zamanli olarak var olan canli yayin
goriintiisiiniin {izerine yansitilmaktadir. Ornegin futbolda serbest vurus aninda topun bulundugu noktadan rakip
oyuncularin 9 metre 15 santimetre uzaklikta olmalarii belirten daire formundaki grafik imge es zamanli olarak
gercek sahne goriintiisiiniin {izerine boyut uyumuyla eklenmektedir. Normalde gergek saha iizerinde var olmayan
bu imge, es zamanli olarak sunulan gergekligin bir pargasi haline doniismektedir. Bu duruma kiyasla mobil
telefonun ekranindan kamera goriintiisiine bakarken izlenen goriintiiler kullanicisinin kadraj kontrolii altinda
olmasiyla beraber goz Oniine yerlestirilen aparatlar sayesinde kiginin basg hareketlerine bagli aligilagelmis bir

davramisla gergeklik izlenimi zenginlestirilerek kisiye ikna edici bir sekilde sunulabilmektedir.

Gliniimiizde insanin digaridaki bir kaynaktan es zamanli olarak bilgi edinmesine dair ¢aligmalar
Artirilmis Gergeklik bagligr altinda yayginlagmaya baslanmustir. Artirilmis gergeklikte kisiye gozleriyle gormeye
alisik oldugu gercek diinyaya eklenmis bir igerik eklenir. Bilgi islemci ve yazilim tarafindan zenginlestirilmis

olan gergeklik kisinin tarafinda bir ekran ile veya goziine yapilan bir projeksiyon ile izlenebilmektedir.

Bugiin yapilan caligmalar sonucunda gelinen noktada Artirilmis gergeklik teknolojisinde arastirma
alaninda ilk adimlar atilmistir ve ilgili ihtiyaclara yonelik iretilen iriinler hizla piyasaya siiriilmektedir. Son
kullanicilarin ulasabildigi mobil cihazlarin iglemcilerinin yeterince giiclii olmasi ve kameralarin belirli bir kalite
standardinin Ustiine ¢ikmis olmasi sayesinde Artirilmis gerceklik uygulamalari genis kitlelerce kullanilmaya

baglanmustir.



Gergek boyutta izledigimiz bir diinyanin i¢ine bagka bir gorlintiiniin eklenerek sunulmasi fikri aslinda
uygulamaya doniismesi haliyle oldukca eskiye dayanmaktadir. Bu konuda Filippo Brunelleschi, Giambattista
della Porta, Athanasius Kircher gibi bilim adamlarinin 15 ve 16. yilizyillarda degisik donemlerde yaptig1 ¢esitli
caligmalarin oldugu bilinmektedir. Catoptrics olarak bilinen 15181n yansimasi sonucunda imaj elde edilmesi
lizerine yapilan ¢aligmalarin temel prensipleri Oklit'in aynalar ile ilgili buldugu kuramlara dayanmaktadir. S6z
konusu ¢alismalardan Filippo Brunelleshi'nin yapmis oldugu bir resim ¢alismasi olduk¢a ilgi ¢ekicidir.
Brunelleshi kiigiik bir tabloya Florentine Baptistery'i resmetmis ve ortasina kisinin i¢inden goziiyle bakabilecegi
kiigiiklikte bir delik delmistir. Kisi tablonun arkasindan deligin i¢ine dogru bakarken tablonun resim olan
kisminin karsisinda uygun bir mesafede duran aynadan resmin yansimasini izlemekte bir yandan da
gokyliziinden aynaya yansiyan gercek bulutlart resmin gokyliziine diismiis halde es zamanli olarak
gorebilmektedir. Oldukga basit bir teknik ile {iretilen bu sonug gergekligin gercek olmayanin iizerine yansitilmasi

ile bir araya gelmeleri konusunda oncii bir galismadir.

Artirilmis gergeklikte beliren gergeklik zihnin disinda olusan bilgilerin zihnin gergekligine eklenmesi ile
olugsmaktadir. Eklentiyi saglayan aparatlar kullanicilarin sistem ile etkilesimi sayesinde veri ortaminda bir gezinti
saglamakta ve bagka bilgilere de ulasma imkam saglamaktadir. Artirnlmis Gergeklik konusunda yakin planda
ulagilmak istenen hedeflerden birisi bilginin insan goziindeki retina duvarina yansitilmasini saglayacak ozel
gozliiklerin iretilmesi iizerinedir. Giiniimiizde bu hedefe oldukga yaklasilmis olup, bir ¢ok iiretici firma prototip
asamasini bitirmis ve piyasaya girme hazirliklarini tamamlamak tizeredir. Artirllmig Gergeklik gozliiklerinin pesi

sira ayn1 Ozellikleri tagiyan lenslerin de tiretilecegi sliphesizdir.

Artinlmis  Gergeklik sayesinde gergeklik kavrami metafizik boyut ile yakinlagarak birlegsmenin
smirlarindayken teknoloji ara gegisi saglayan bir pusula olarak bu gidisata yon vermektedir. Gergek olmayanin
gerceklige dahil edilmesi gercekligin kigiden kisiye degisiklik gosteriyor olmasini koriikleyecek bir etmendir.
Herhangi bir kisinin sokakta yiiriirken goziinde gordiigii zenginlesmis gergeklik diger bir kisiden farklilik
gosterecektir. Elbette zenginlesen igerik birileri tarafindan yaratilacak ve yonetilecek olsa da bilgi havuzunda var
olanlardan istedigini segme sansi olan kisi kendi algisina yonelik kombinasyonlar olusturarak kendi gercekligini

kendisi yaratacaktir.

Gergeklik sanal olabilir mi? Bu sorunun kavramsal olarak kendi i¢inde ¢elisen bir 6nerme olmasina
ragmen Sanal Gergeklik ad1 altinda oldukga ciddi ilerlemeler kaydedilmis teknolojik bir ¢alisma alani s6z
konusudur. Sanal Gergeklik bilgisayarlar tarafindan benzetim yapilan bir gercekligin gercek diinyada

kullanicilara sunulmasi teknolojisidir.

Glintimiizde uygulama sekli olarak genellikle insanin gérme duyusuna yonelik caligmalar yayginlik
kazanmis olmakla beraber diger duyularimiza yonelik sistemlerin de gelistirilmesi konusunda ¢aligmalar devam
etmektedir. Sanal Gergeklik teknolojisinde hedeflenen fiziki diinyada var olmayan yapay olarak iiretilmis olan

gercekligin fiziki gergeklik kadar inandirict olmasinin saglanmasidir.

Ortama donistiirilmiis olarak kurguladigimiz farkli gercekliklerin ihtiva edildigi uzaylar; Sanal
Gergeklik, Artillmis Gergeklik gibi teknolojinin ara gereglerini kullanarak insanlarin zihinlerinde yer alan
gerceklik kavramimi farklt boyutlara tasimaktadirlar. Sanal Gergekligin sundugu sinirli gergeklik izleyicisine
gergek diinya ile kiyaslanamayacak bir gergeklik kalitesini sunabilmektedir. Ancak Artirilmug Gergeklik bu
baglamda Sanal Gergeklik kavramu ile farklilik gostermektedir. Artirilmis Gergeklikte gergek gerceklik gercek



olarak kalmakta ve tiizerine zenginlestirilmis bir icerik eklenmektedir. Bu yiizden Artirilmis Gergekligin
gergeklik Kkalitesinde bir gorsellik sunma hedefi Sanal Gergeklikteki duruma kiyasla olduk¢a Onemsizdir.
Uygulama bazinda diisiintildiigiinde Artirilmig Gergeklikte gergek nesneler ile etkilesim halinde olan gorsel

nesneler var olan gerceklikteki nesnelere isaret etmektedirler.

Kisinin goriintii alaninda beliren eklenmis goriintiiler hali hazirda ¢esitli uygulamalarda kullanilmakla
beraber heniiz yaygin olarak genis kitlelerce kullanilmaya baglanilmamistir. Ancak kiginin goriintii alaninda es
zamanli olarak belirmese de mobil bilgi kaynaklari kullanicilara stirekli bir bilgi iletisimini
saglayabilmektedirler. Giiniin hava sicaklik degerlerini dgrenmek igin mobil cihazda ilgili programi agarak
istenilen bilgiye ulagmak yalnizca birka¢ saniye siirmektedir. Artirtlmig Gergeklik gozliiklerinin sayesinde
herhangi bir bilgi ¢ok daha hizli bir sekilde kullanicilarin gozlerinin Oniine siiriilebilecektir. Gozliikler ile
sunulan bilgi igerigi farkli kisilerin farkli arzularma gore olusturulacagindan diinyaya bakig her kullanici
tarafindan farkli igerik ile olusturulmus olacaktir. Artirilmis Gergeklik izlenen goriintiiniin temelinde bulunan
gercek gercekligi koruyarak {izerine yeni bir boyut olan bilgi eksenini ekleyerek algiladigimiz uzaya farkli bir
bakis agisi getirecektir. Artirilmis Gergeklik iizerinden olugan insanin teknoloji ile olan dinamik baglantisi,

insanin alg1 sistemi iizerinden insana bilgi verisi ile dolu bir uzay1 empoze edecektir.
SONUC

Teknoloji bugiin geldigi noktada sistematik bir diizen olusturmus olan insan uygarliginin 6nemli bir
parcasidir. Insan viicudunu fark edip onunla bir seyler yapmaya kalkistig1 anda kendi giicii ve yetenekleri ile
yapamadiklarini teknoloji ile yapabilmeyi basarmistir. Kendi varligim siirekli gelisim fikri ile yoguran insan,

diisiince sistemini teknolojik ilerlemeye kanalize etmistir.

Medyanin teknolojik hayatin kaginilmaz bir parcas: haline gelmesiyle birlikte gergeklik algis1 farkli
ortamlar sayesinde goreceli bir yapiya doniiserek g¢esitlilik anlaminda ¢ogalmistir. Yerkiireye ait yasanilan
gergeklikler siirekli olarak igine asilanan veri igerikli artirilmig boyutuyla bireylerin kendi isteklerine bagli olarak
ozellestirebilecekleri bir deneyime doniigsmiistiir. Bu doniisiimiin temel nedenlerinde teknolojinin insan algisina
hizmet ettigi bir takim medya aparatlarinin olmasinin yam sira kisilerin davranig yapilarindaki teknolojik

etkilesimli farklilagsmalarin varligindan da s6z edilebilinir.

Ozellikle Artirlmis Gergeklik teknolojisi ile birlikte gerceklik algisinda kisiye o6zel bir farklilasma
ortaya ¢ikmakta ve bu durum paylasilan ger¢ekligin erozyonuna sebep olmaktadir. Giinlimiizde medyanin farkli
ara ylizleri ile insanlara sunulan gergeklik ¢esitlilikleri sayisal veri yapilart halinde teknolojik olarak islenmekte

ve ulagilan bu durum gergekligin bir veri olarak nesnesellesmesine sebep olmaktadir.



